
机器人足球赛

机器人足球赛分小学组、初中组。每队由 3名队员配合，每场同时两个队进

行比 赛，双方机器人对抗，以进球的分为目的，比赛结束时获取积分多的一方

获胜。

比赛时间：

一、参赛范围

1.参赛组别：小学组、中学组（含中职）。

2.参赛人数：3人/团队。

3.指导教师：3人（可空缺）。

4.每人限参加1个赛项、1支队伍。

二、比赛场地

1.场地材质：正面绿色的舞台布。

2.场地尺寸：1500mm*2400mm

3.场地分布：场地上有两个球门,分别放置在内场两侧短边的正中位置。球门

内径尺寸为宽度 45 厘米、高 12 厘米、深 7厘米。球门上方有横梁,防止机

器人进入球门内,并可用于判断足球是否进门得分。球门开口处要安装在白线

上,使得横梁恰好在白线上方。场地上将标出中圈,直径 40厘米,由黑色窄圈标

示。在开球时裁判和队长就可以中圈为依据。在每个球门前有个宽 30 厘米、



长 90 厘米的禁区。禁区由宽 2 厘米的黑线标示,并且也是禁区的一部分。当

机器人全部都在禁区内时,才视作“机器人在禁区内”。

三、比赛器材

机器人擂台挑战赛不限制参赛机器人平台，为公平起见要求：足球机器人单机

重质量（含电池不得超过500克），机器人为学习用机器人。不得使用商品类

遥控车型进行竞赛。机器人必须为遥控机器人，但并不限制为 无线遥控机器

人。不能搭建以损坏对方机器人或比赛场地为目的的结构。机器人展开尺寸不

能超过 25cm*25cm*25cm。在赛场内所有机器人都必须保证不能进入任何球门。

即高度不得低于10cm。

为了策略或备份的需要，每支参赛对可携带四台机器参赛，但在同一场比赛中

只能使用三台机器人比赛时不得更换（不包括中场休息）。每台机器人的控制

器1个，传感器不得超过3个，普通电机不得超过3个，伺服马达不得超过1个，

电池电压不得超过6v。 ，

四、足球和球门

1.足球：本次比赛所使用的机器人足球为高尔夫球

2.球门：球门由积木搭建而成，高10cm.

五、任务要求

1）机器人带球的控球区定义为机器人身上的任何突出部位形成的内部空间，

控球区的深度不得超过15mm。

2）参赛机器人须有个性化装饰或标记，以便识别同属一个参赛队的机器人。

3）机器人不得连续带球超过30s，机器抢球时最多僵持15s，裁判判定双方后

退3s。

4）球踢出界外为犯规，对方发球， 罚球点为出界点。

5）开球的机器人与足球距离约5cm，不开球的机器人必须有部分在本队的罚球

区内。

6）通过完全堵死球的去路而实现完全控球，即机器人在移动时，球始终不脱

离的行为视为持球。例如：把球固定到机器人身上，用机器人的任何部分把球包

围，设法把球圈住以阻止其他机器人触球，机器人移动时球不滚动，是一种违背

公平竞争精神的行为。

7）整个球完全越过球门线并触碰到后壁为有效进球。“挤入球”为无效进球。



8）5秒内不能移动5cm的机器人视为损坏的机器人，经由裁判移出场地15s后方

可回到场地，电池耗尽的机器人不能回到场地，损坏的机器离场、修复期间，比

赛正常继续（时间不暂停）。

9）足球脱离比赛区域视为出界，由裁判放置在出界点，对方发球。

一个机器人必须有标记,以使裁判可以区分。机器人没有携带这些标记就没

有资格参加比赛。每个机器人都必须携带一个标记如下:

1） 标记是一个黑色圆,直径至少 4 厘米。

2） 在圆的中心,有一个白色的正方形,且各边至少有两厘米

3） 有机器人的编号的白色正方形必须显示在顶部。

4） 每个团队应该准备一套可以更换的 1 - 4 号标牌。

比赛流程和时长：每场比赛包含上下两个半场。每个半场 2分钟。上下半场

之间休息 3分钟。比赛连续计时中间不停顿。计时器将由裁判或者助理裁判控制。

六、 计分与犯规处理

1）不得使用遥控或程控以外的方式控制机器人，发生人工干预，则判罚犯规方

失败， 不能继续比赛。

2）参赛队必须在比赛开始之前提前 5 分钟到达指定赛台。不能因为在检录处就

可以迟到。如果迟于比赛开始时间到达,那么裁判将按照 每迟到一分钟罚该

队输一个球。如果在比赛开始后 5 分钟仍未能到场, 则该场比赛结束,对方

以 5:0 获胜。

3）上半场开始前,由裁判掷硬币。由抽签时排号靠前的参赛队先猜。 猜中的

一方可以选择挑边或者开球。另一方决定剩下的一项。上 半场结束后两队将

换边。上半场不开球的一队在下半场中开球。

4）以开球的方式开始每个半场的比赛。所有的机器人必须位于自己

的半场。所有的机器人必须是静止不动的。裁判将足球放在场地 正中。

开球的一方先摆机器人。机器人不能摆在球门线后,也不 能摆在外场。摆好

之后就不能再移动。不开球的一方等开球方放 好之后可以把机器人摆放到自

己的半场。不开球的机器人都必须 离球至少 30 厘米,也就是在中圈外。裁判

可以调整机器人的摆位, 以保证符合规定。在裁判下令后(通常是使用哨子发

令),机 器人 立刻开动。抢在哨响前开动的机器人将作为“损坏的机器人”被



裁判移出场地。

6）除了开球之外,除非有裁判明确的要求,禁止任何对机器人的人

为干扰,如触碰机器人等。违规的参赛队或者队员有可能被取消比赛资格。仅在

机器人未在足球旁、且由于机器人间的对抗而造成被卡住的情况,裁判或助理裁

判可以帮助机器人脱困,由于自身设计或编程原因而卡住的不在此列。裁判或助

理裁判仅将机器人拉动一点,以便它自己可以再次自由移动。

7）当整个足球撞击或者碰到球门后壁,即为进球。无论是进攻或者

防守一方机器人造成的进球,都给未被进球的一方记上一分。进球后,

由被进球的一方开球,继续比赛。开球前,所有的损坏和离场的机器人如果可以正

常运转,都可以立刻回到场内。

8）首个完全进入自己防守半场的禁区(机器人的所有部分都进入)

的机器人被称为“守门员”,直到它有一部分离开禁区为止。

9）在禁区内,守门员拥有优先权。进攻机器人不允许以任何方式推

挤守门员。如果攻方和守门员机器人相触,同时它们有至少一方碰到足球的话,

足球将被马上移到最近的边界。如果由于这种情况造成进球的,该进球不算。

10）如果机器人的整体都移出了内场的白线外,表示该机器人“出界”。这时该

机器人将被罚出场外20秒。比赛继续进行,不会中断。在惩罚时间结束前,如果出

现重新开球的情况,被罚出场的机器人可以重新回到场内,进行比赛。

12）比赛为回合制，输的队伍不进入下一回合直接按得分排名，赢的队伍进入下

一场，直至得出冠军。

13） 比赛现场出现任何争议由裁判裁决。
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