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小小发明家智慧生活创意现场制作赛 

 

一、比赛宗旨 

创新是一个民族进步的灵魂，是国家文明发展的不竭

动力，一个没有创新力的民族难以屹立于世界民族之林。

纵观人类的发展史，其实就是一部科技创新史，每一次科

技的重大进步标志着一个新时代的到来。蒸汽机的发明让

人类步入了蒸汽时代;电脑的普及则标志着人们步入了信息

时代。科技的进步给人类带来的是经济的发展、生活或水

平的提高乃至整个社会的进步。  

二、比赛主题：创新发明 

三、比赛对象及组别 

1、对象：梅州市中小学生。 

2、组别：分为中学组和小学组进行比赛，建议一个组别

2—3 人。 

四、比赛作品分类说明 

（一）创意智造 

参与者以开源软硬件为基础，通过物联网、互联网、智

能合成模块等，制作出体现创客文化和多学科综合应用的

创新创意作品，通过合理的结构设计、科学的元器件使用、 

恰当的技术运用、有效的功能实现，完成作品创作，如趣味

电子装置、 互动多媒体、智能机器等，作品可以是真实场景

应用装置，可以是演示模型。项目旨在锻炼学生观察生活和

问题解决的能力，突出创新、创意和动手实践，创作着重体
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现创新意识，不鼓励依赖高端器材或堆积器材数量，创作着

重体现创新意识。作品主题不限。 

（二）人工智能创意应用 

基于人脸识别、语音合成、语音识别、目标检测、问

答系统、运动控制、多传感器融合等人工智能技术，参与

者通过机器学习、算力、算法、数据建模等，结合应用模块

搭建，开发与设计具有创新性应用的具有交互性的人工智能

创新创意作品或智能系统。 

项目旨在让学生了解人工智能领域的基础知识和主要算

法，通过机器学习、深度学习手段，实现相关智能感知，执

行规定任务和实现预设功能。 

围绕“智慧社区”“智慧农业”“智慧交通”方向进行

选题，创作中强调人工智能在社会生活各方面的创新性应用。 

五、比赛流程 

序号 任务 

1 各参赛队伍在指定时间到比赛地点进行签到，比赛时间 3个小时 

2 各参赛队伍自带 “材料包”， “材料包”中可以有以下物品：（电

脑、传感器、主控板及输出设备）、纸粘土、卡纸、PLA耗材、吸管、

彩笔、1块展示板，一些废旧物品、3D打印笔等。各校代表队根据主题

要求，小组讨论产生1个创意进行方案的设计。  

【展示板分享】对展示板进行整体的设计，将创意及选择原因在展示

板上分享。  

3 针对一个项目设计草图及方案，要求1：绘制1个草图，就项目作品所

用的材料、大小、结构、形状、成本、环保性等进行对比评估。2：将

传感器、主控板、线路尽可能的隐藏好。  

【展示板分享】将这 2个创意及选择原因在展示板上分享，如清楚表

述该作品产生后成本的核算、结构的巧妙等。  

4 小组成员根据设计的草图，用各种材料合作制作作品及技术测试。  

5 对作品进行评估及反思，提出新的优化方案或新的建议，准备3分钟路

演（演示及答辩）。  

 

六、评价标准 

评价内容 评价要点 评

分 
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项目任务的产生 项目具有创意，项目作品须具备一定的功能，有一

定的实用价值。 

30 

项目方案的比较 能绘制 1 个草图，构思巧妙、有创意。能就项目作

品所用的材料、大小、结构、形状、成本、环保性

等进行对比评估。 

10 

项目制作过程 能选择其中一个项目进行制作。制作过程、工具使

用规范合理 

20 

项目的评估与优化 作品有创意、作品形状、色彩美观大方，具有一定

的观赏性和艺术性。能将传感器、主控板、线路尽

可能的隐藏好。 

20 

项目路演 能清晰流畅多元地展示作品的从设计到制作的全过

程，能突显作品特色及创意的由来。 

20 

七、项目报告书 

项目名称  

应用场景 

□学校  □家庭  □社区  □交通  □农业  □社会  □非遗    

□其他        

主题  

项目中应用的技

术 

人工智能技术 （填写详细内容） 

其他技术 （填写详细内容） 

参与人员及分工 

姓名 分工 
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项目简介 

（300 字以内） 

 

项目特色与创新

点描述 
 

作品草图  

 

 


