创意编程竞赛规则

一．活动主题

创意编程 畅想未来

二．活动时间

作品提交时间：2021年12月20日前，提交初赛作品至

kjjyxh@yeah.net
2022年2月底进行决赛。

三．活动内容

计算机编程类：创意编程竞赛

利用编程猫创作工具（源码编辑器/海龟编辑器），根据赛事主题进行比赛。

源码编辑器：源码编辑器是具有国内自主知识产权的图形化编程工具，除了创作需要的基本功能之外，还支持微信扫码分享、生成exe、音乐画板、素材商城、AI积木实验室、云变量、打印教案、接入硬件、物理引擎等各种有趣的功能。可以用源码编辑器进行跨学科编程作品、游戏程序、动画故事等作品创作。

海龟编辑器：海龟编辑器覆盖了python 99%的功能，支持一键安装第三方库、辅助安装python3完成环境搭建。另外，海龟编辑器还支持硬件编程，同步学习物联网与开源硬件，内置了智能纠错功能，高中python新课标高考考点可在海龟编辑器中实现。

四．参赛组别

1.小学组：1-6年级（个人赛）

    参赛工具：源码编辑器（Kitten）

2.中学组：初中、高中（个人赛，含职中）

参赛工具：源码编辑器（Kitten）

              海龟编辑器（Python）

作品限额
每个组别每校限10份作品参赛初赛选拔
六．活动形式

（一）初赛

初赛统一采取线上比赛方式。根据比赛要求，按规定主题进行创作，在规定时间提交。

（二）复赛

按实际情况进行线上复赛或线下复赛（具体另下发通知）

复赛形式为答题+主题创作，各占比50%。

七．活动规则

1、源码编辑器(Kitten)作品文件格式后缀名为.bcm,文件单个图片和音乐素材不能大于5M。2、海龟编辑器(Python)提交文件为:py文件+作品资源包，.py文件仅限1个；作品资源包内所有文件统一保存在根目录.下，且压缩后不能大于50M；作品资源包压缩格式详见官网。

2、参赛作品必须为原创，不得抄袭，一经发现，取消参赛资格。

八．活动要求

1. 参赛选手根据赛事要求和赛事时间完成报名和比赛。

2. 参赛选手一律使用编程猫平台进行创作，并将参赛作品/文件夹保存为“姓名+学校+作品名称”的格式，如：吴子禾+xxx小学+源码世界。

3. 作品设计要求：

为保证作品加载流畅，单个图片和音乐素材不能大于5M。大赛作品类型不作特别限制，任意类型均可，以下提供四个参考类型，仅供参考：

A.艺术展示类：围绕主题，引入图片、声音、视频等多媒体手段，用新媒体互动手法实现音乐、美术方面的创意展示。

B.互动游戏类：围绕主题制作各种竞技类、探险类、角色扮演类及体育棋牌类游戏等。

C.实用工具类：围绕主题制作有实用价值，能解决学习和生活中的实际问题的小程序和小工具。

D.科学探索类：围绕主题，模拟场景或进行数据采集、统计、分析、研究、科学实验等科学类的趣味展示与探究程序。

4. 程序运行：

（1）在现场赛事进行过程中无暂停。

（2）比赛过程中不得替换参赛作品，不可对赛事平台进行变更。

5. 作品说明包含:创作思路 + 操作使用说明书。

九．评分标准

	项目
	指标描述
	
	分值

	主题内容
	1.作品主题明确，内容清晰完整。
	15
	30

	
	2.作品表达、展现逻辑清楚，符合主题。
	15
	

	程序设计
	1.作品设计步骤清晰，代码数合理，运行简洁高效。
	10
	50

	
	2.程序设计逻辑严谨合理，运行流畅、高效，无明显错误。
	10
	

	
	3.程序设计稳定性高，结构合理，代码规范。
	10
	

	
	4.通过多样、合理算法解决复杂计算问题。
	10
	

	
	5.程序设计有创新性，功能多样，形式新颖或能创新性解决实际问题。
	10
	

	艺术审美
	1.界面美观、色彩协调、布局设计独到，富有新意。
	5
	20

	
	2.角色富有美感，大小协调、有特点、有个性。
	5
	

	
	3.场景设计合理，符合主题要求。
	5
	

	
	4.作品音效生动、有趣，音质清晰，与画面运行效果一致。
	5
	


